8 pomystow na Sledzenie ruchu do
wyprobowania w edytorze wideo VSDC

Styszate$ wiadomosci? W bloku pojawito-sie nowe oprogramowanie do Sledzenia ruchu dla
dzieci . Nazywa sie VSDC Pro i jest idealny dla kazdego, od poczatkujgcego do Sredniego
poziomu doswiadczenia w edycji wideo.

Jesli nigdy nie probowates$ VSDC, jest to solidny edytor wideo dla systemu Windows z
mnéstwem funkcji dostepnych za darmo. W tym artykule skupimy sie jednak na jego
narzedziu do $ledzenia ruchu, ktére jest czescig VSDC Pro — ulepszonej wersiji
oprogramowania. Pokrotce porozmawiamy o tym, czym jest Sledzenie ruchu, pokazemy, jak
wykonac $Sledzenie ruchu w VSDC Pro (bardzo tatwe!) | oczywiscie przyniesiemy wiele
przyktadow, ktére beda inspiracja.

Co to jest Sledzenie ruchu?

W sSwiecie edycji wideo Sledzenie ruchu to proces Sledzenia ruchu obiektu w scenie. Po
Sledzeniu trajektorii ruchu mozna jg zastosowa¢ do dowolnego innego obiektu, ktérego
poczatkowo nie byto w filmie: fragmentu tekstu, obrazu, ikony, maski, podpiséw — i
praktycznie kazdego clipartu.

Zatézmy na przyktad, ze chcesz umiescic strzatke nad gtowg poruszajgcego sie pitkarza, aby
widzowie zawsze mieli go w zasiegu wzroku. A poniewaz gracz nieustannie porusza sie po
boisku, do poruszania sie bedzie potrzebna strzatka. To jest doktadnie ten przypadek, w
ktorym chciatbys$ uzy¢ Sledzenia ruchu. Aby rozwigzac zadanie, musisz $Sledzi¢ ruch gtowy
gracza, a nastepnie dodac obraz strzatki do sceny tuz nad gtowa gracza i przypisac do niej
trajektorie ruchu.

Istnieje wiele innych przyktadéw Sledzenia ruchu wykorzystywanych w postprodukcji, w tym
Sledzone maski i ruchomy tekst. Omowimy je w kilku akapitach.

W miedzyczasie uzyjmy tego samego przyktadu gry w pitke noznag, aby zobaczy¢ dokfadnie,
jak dziata sledzenie ruchu w VSDC Pro, dzieki czemu bedziesz miat lepsze pojecie o tym, w
co sie pakujesz.

Jak wykonujesz Sledzenie ruchu w VSDC Pro?

Sledzenie ruchu jest czesto uwazane za do$¢ zaawansowany efekt. Dla poczatkujacych
moze to nawet brzmie¢ onieSmielajgco. Ale jesli powaznie myslisz o edycji wideo, w koncu i
tak poczujesz potrzebe opanowania tego.

Poza tym zdziwisz sie, o ile fatwiejsze niz sie wydaje Sledzenie ruchu! Ponizej znajduje sie
szczegotowy przewodnik dotyczacy stosowania sledzenia ruchu w VSDC Pro. Ma tylko 7
krokow:

Krok 1. Zaimportuj gtéwny film do VSDC.
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Krok 2. Kliknij go prawym przyciskiem myszy i wybierz z menu ,,Utwérz mape ruchu”. W
wyskakujgcym oknie zostaniesz poproszony o potwierdzenie folderu na komputerze, w
ktorym zostanie zapisana mapa ruchu. Po prostu sprawdz nazwe pliku i nacisnij ,,Zapisz”.
Krok 3. Teraz menu Motion Tracker jest aktywowane i powinienes zobaczy¢ czerwong
ramke z kropka posrodku. Chwy¢ go i umies¢ nad obiektem, ktéry chcesz Sledzi¢. Zmien
rozmiar ramki, aby upewnic sie, ze obiekt jest umieszczony doktadnie na Srodku. Kliknij
»,R0zpocznij analize”.

Krok 4. W miare postepu filmu zobaczysz rysowang zielong linie — to trajektoria lub mapa
ruchu. W nastepnym kroku zastosujesz go do innego obiektu. Po zakoriczeniu mapy kliknij
»Zastosuj edycje”, jesli wyglada dobrze.
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Krok 5. Czas na zabawe! Uzyj kombinacji klawiszy skrétu ,Shift + I”, aby zaimportowaé
obraz, do ktérego planujesz przypisac trajektorie. W naszym przypadku jest to obraz strzatki
.PNG. (Aby zaimportowa¢ obraz, mozesz réwniez uzy¢ okragtego zielonego przycisku ,Dodaj
obiekt” u gory).

Krok 6. W razie potrzeby zmien rozmiar obrazu i umies¢ go w punkcie

poczatkowym. Nastepnie kliknij go dwukrotnie.

Krok 7. Uzyj kombinacji ,Shift + Alt + M”, aby zastosowac utworzong przed chwilg mape
ruchu (alternatywnie uzyj sekwencji ,Dodaj obiekt” --> ,Ruch” --> ,Mapa ruchu”). W
wyskakujgcym oknie wybierz nazwe mapy, z ktorg pracujesz i kliknij ,,OK”.

W tym momencie mozesz uzyc¢ przycisku Podglad, aby upewnic sie, ze wszystko wyglada

tak, jak zaplanowates. W razie potrzeby mozesz w dowolnym momencie dostosowac rozmiar
| potozenie obrazu.
To jest to! Smiato i wyeksportuj wideo na swoj komputer w zadanym formacie.

8 pomystow i przyktadow Sledzenia ruchu, ktore mozesz

wyprébowac

Teraz, gdy masz juz podstawowg wiedze na temat dziatania Sledzenia ruchu, zastosujmy ja
w praktyce. Sledzenie ruchu jest szeroko stosowane zaréwno w celach twérczych, jak i
informacyjnych. Jak widac, ta funkcja jest niezwykle wszechstronna — ogranicza Cie tylko
wyobraznial!

Aby pobudzi¢ Twoja kreatywnos$¢, przygotowalismy liste przyktadéw wykorzystania Sledzenia
ruchu w filmach. Zapraszam do wypozyczenia dowolnego pomystu na swoj projekt.

Przyktad #1. Cenzuruj obiekty w filmie za pomoca masek
Sledzacych ruch



Prawdopodobnie najpopularniejszy przypadek uzycia Sledzenia ruchu jest spowodowany
potrzeba dodania pewnego rodzaju cenzury do filmu. Na przyktad mozesz chcieé¢
cenzurowac twarz osoby wystepujgcej w scenie, ukry¢ tablice rejestracyjne samochodéw,
nazwy ulic lub logo marki.

Teraz zamazywanie twarzy w filmie mozna zrobi¢ szybko i tatwo za pomocg bezptatnego
filtra, jesli dana osoba nie rusza sie z filmu. Jesli jednak sie poruszaja, jedynym witasciwym
sposobem na ukrycie twarzy jest uzycie oprogramowania do Sledzenia ruchu. Powodem jest
to, ze musisz mie€ te maske poruszajgca sie razem z osobag, aby utrzymac twarz zakryta.
Czym wiec dodanie maski cenzury réznitoby sie od dodania ikony strzatki lub

obrazu? Zasadniczo, zamiast importowac gotowe cliparty, musisz utworzy¢ rozmytg maske,
umiescic¢ ja na twarzy osoby i przypisac jej trajektorie.

Aby pomoéc Ci to rozgryz¢, oto szczegdtowy samouczek wideo:

Jesli chcesz zakry¢ twarz osoby usmiechnietg buzka, Snapchatem lub maskg w stylu
Instagrama (poniewaz jest to o wiele zabawniejsze niz piksele!), po prostu poszukaj
pozadanego clipartu w formacie .PNG z przezroczystym ttem.

Przyktad #2. Zwieksz poziom swoich filméw dzieki tekstowi
Sledzonemu przez ruch

Tekst Sledzony ruchem wyglada bardzo imponujgco. Istnieje wiele typdw tekstu, z ktérymi
mozesz pracowac: tytuty, podpisy, wezwania do dziatania — praktycznie wszystko. Ponizej
znajdziesz 6 pomystow na wykorzystanie tekstu sledzonego ruchem w filmie.

Ale jak przyklei¢ tekst do (lub na) poruszajacego sie obiektu? Zasadniczo mozesz to zrobic,
uzywajgc tej samej logiki, co w przypadku obrazéw i masek:

1. Zaimportuj gtéwne wideo do VSDC i utwdrz mape ruchu, $ledzac ruchy wybranego
obiektu.

2. Nastepnie zamiast importowac clipart, po prostu dodaj fragment tekstu do swojego
wideo za pomocag kombinacji klawiszy skrétu ,Shift + T” (lub zielonego okragtego
przycisku ,Dodaj obiekt”).

3. Dostosuj styl i rozmiar tekstu i kliknij dwukrotnie jego warstwe na osi czasu.

4. Na koniec uzyj kombinacji klawiszy skrétu ,Shift + Alt + M” i przypisz mape ruchu do
obiektu tekstowego.

Gdzie mozesz uzyc tekstu Sledzonego ruchem w filmie? Oto kilka pomystow.

1. Stworz animowany tytut dla intro

Jesli masz juz logo lub inny obiekt pojawiajgcy sie we wstepie wideo, mozesz tatwo dotgczyé
do niego fragment tekstu. Moze to by¢ tytut kanatu, adres strony internetowej, Twoje motto,
Twoja nazwa uzytkownika — nazwij to!

2. Spraw, aby wiadomosci tekstowe na ekranie wygladaty
bardziej urzekajgco

Aby odtworzy¢ efekt wiadomosci tekstowych na ekranie, takich jak ten uzyty w programie
telewizyjnym Sherlock, wystarczy $ledzi¢ ruch telefonu i przypisac trajektorie do ,wiadomosci


https://www.videosoftdev.com/how-to-blur-faces-in-video-for-free

tekstowej”.
Oczywiscie mozesz uzy¢ tego samego podejscia do wizualizacji mysli lub... mowy postaci,
jesli ma to sens.

3. Uzyj napisdw poczatkowych Sledzonych ruchem

Niektore filmy uzywajg napisow poczatkowych sledzonych ruchem, co pomaga przyciggnac
uwage widzéw od samego poczatku. Czy mozesz to powtorzy¢? Z pewnoscig. Chociaz
mozesz nie potrzebowac do tego tekstu 3D (jest to uzywane w wiekszosci przypadkow),
mozesz pobrac jedng z fantazyjnych czcionek z bezptatnej biblioteki czcionek, aby utworzy¢
przyciggajace wzrok napisy flmowe do swojego filmu. Nastepnie zastosuj sledzenie ruchu i
stopniowe znikanie tekstu, aby cata czes¢ wygladata profesjonalnie.

4. Dodaj napisy Sledzone ruchem

Napisy ze sledzeniem ruchu wygladajg dyskretnie, ale sg stylowe i pouczajgce. Moga sie
bardzo przydac przy tworzeniu kontekstu dla odbiorcéw, zwtaszcza gdy nie ma narracji. Na
pewno widzieliscie takie napisy w reklamach telewizyjnych, ktére pomagajq przekazac
historie marki. Sg szczegolnie popularne wsréd marek sportowych i urzadzen do noszenia.
Na przyktad spojrz, jak Fitbit wykorzystuje podpisy i objasnienia, aby podkresli¢ wyjatkowe
zalety swojego produktu w reklamie Super Bowl.

5. Popraw filmy o nieruchomosciach

Jesli krecisz filmy dla biznesu, jest mnéstwo miejsca na $ledzenie ruchu — niezaleznie od
Twojej niszy. Jako przyktad wezmy materiat filmowy z nieruchomosci. Zamiast podawac
dodatkowe informacje, liczby, fakty i statystyki w postaci nagtowkéw lub napiséw, sprobuj
dodac tekst ze Sledzeniem ruchu do ramek, ktére chcesz najbardziej podkreslic.
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6. Uaktualnij swoje filmy z podroézy
Filmy z podrozy sg zwykle Swietne, ale czesto zawierajg tak wiele informaciji, ze trudno jest
utrzymac uwage nieprzygotowanego widza. A nawet jesli stworzytes$ lektora do swojego

materiatu, niektére szczegoly sa lepiej postrzegane wizualnie. Dlaczego wiec nie sprawic, by
Klip byt fatwiejszy (i bardziej wciggajgcy) dla widzéw, dodajac tagi geolokalizacji, strzaiki,
tytuty lub krotkie fakty zwigzane z doktadnymi miejscami, ktore pokazujesz w filmie?
Sledzenie ruchu to idealna technika do tego celu, poniewaz umozliwia dotaczenie fragmentu
tekstu lub ikony doktadnie do obiektu, o ktérym mowisz w filmie.
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Kroétkie wskazowki przed rozpoczeciem sSledzenia ruchu
w VSDC

Jesli masz jasne wyobrazenie o efekcie koncowym, doprowadzenie go do rzeczywistosci nie
zajmie duzo czasu ani wysitku. Jesli jestes kompletnym poczatkujgcym i nigdy wczesniej nie
korzystates$ ze Sledzenia ruchu, oto kilka wskazéwek dotyczacych ptynnego rozpoczecia:

1. Po umieszczeniu czerwonej ramki Sledzenia nad obiektem, ktéry zamierzasz
Sledzi¢, upewnij sie, ze znajduje sie on catkowicie wewnatrz ramki. Nie kaz mu
jednak siedziec¢ ,zbyt ciasno”. Oprogramowanie bedzie w stanie lepiej wykrywaé
ruch, jesli ramka zawiera fragmenty kontrastujgcych koloréw lub ksztattéw wokét
Sledzonego obiektu.

2. Jesli trajektoria ruchu idzie w ztym kierunku lub jesli oprogramowanie ,straci”
Sledzony obiekt z pola widzenia, mozesz recznie dostosowac Sciezke. Aby
dowiedzie€ sie, jak to zrobi¢, zalecamy zapoznanie sie z samouczkiem Sledzenia

ruchu przygotowanym dla uzytkownikéw VSDC.
3. Pamietaj, ze obiekt, ktdry umieszczasz nad gtéwnym filmem, powinien znajdowac
sie na gornej warstwie osi czasu. Mozesz recznie przenosic¢ pliki na ré6zne warstwy
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za pomocag metody drag'n'drop.
Gotowy, aby sprébowac?



